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Komplex vizsga fitargy

Tematika

Irodalom

A fétargy vélasztasahoz
kotelezien elvégzend
tantargyak

A fétargy vélasztasahoz
ajanlottan elvégzend
tantargyak

Szamitogépes grafika és alkalmazott geometria

A szamitégépes grafika matematikai alapjai. Veltormatrixok és
milveleteik, sajatérték, sajatvektor. Transzforméaciélhomogén
koordinaték és kvaterniok hasznalata. Alapveietszési és illeszkedési
problémédk megoldasa, leképezések. Sugarkovetés,kkag@lit
maodszerek, Newton-moddszer. Megvilagiths és arnyadstira- és
buckaleképezés. Lathatosagi algoritmusok, hat&edideteken alapu és
térfelosztasi technikak. Uniform és nem uniform Bige gorbék és
feluletek, és ezek differencialgeometriai jelleneddtkozésdetektalas.
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Fejezetek a geometriabdl
Szamitogéppel segitett tervezés és szimulacio

Alkalmazott abrazol6 és projektiv geometria
Gorbék és fellletek szamitogépes modellezése
Fejezetek a szamitogépes grafikabol



